Тест входно ниво програмиране
Име:
ФН:

1. За да използвате променлива в дадена програма - трябва ли да се дефинира?
a. трябва да се дефинира
b. не е задължително
c. трябва да се дефинира и да ѝ се зададе начална стойност
d. може да се дефинира и след компилацията
2. Ако ви се наложи да използвате една и съща функционалност на няколко места в програмата вие ще:
a. изкопирате същия код на всички места, на които е необходимо
b. изнесете кода във функция/модул или друг вид преизползвам код
c. проверите условието на задачата за възможни грешки
d. се опитате да пренапишете програмата така, че да не се налага това
3. Каква ще е стойността на променливата result след изпълнението на този код:
result  = 1; if (20 > result) { result = 4; } else if ( 3 < result ) { result = 3; } else { result = 2; }
a. 1
b. 2
c. 3
d. 4
4. Ако се налага извършването на определен брой повтарящи се операции вие ще:
a. изкопирате операцията, която трябва да се извърши точния брой пъти
b. изнесете кода, който извършва операциите в отделна функция/модул 
c. използвате някои от познатите ви цикли
d. използвате switch/case функционалността на езика
5. Трябва ли да проверявате аргументите на функцията/модула всеки път за неправилен формат на данните?
a. само ако функцията се използва с параметри, които е възможно да са с неправилен формат
b. всеки път
c. форматът на данните винаги трябва да е правилен
d. дори да е неправилен формата, програмата ще продължи да работи
6. Колко пъти ще се изпълни цикъла:
for ( let i = 1; i > 5; i++ ) { }
a. 3 пъти
b. 4 пъти
c. 5 пъти
d. няма да се изпълни дори веднъж
7. Командата return се използва във функцията/модула за да се:
a. излезе само от функцията/модула и да се продължи изпълнението на програмата
b. не се използва там
c. върне желания резултат от изпълнението на кода ѝ
d. спре изпълнението на програмата
8. Какво е обхват на променливите в програмирането?
a. променливите, които са видими и са използвани в една функция, не са достъпни в други части от програмата
b. функциите/модулите да са видими/достъпни в цялата програма
c. една променлива да е видима/достъпна в цялата програма
d. променливите, които са дефинирани могат да се използват само по веднъж

